
Teilnahmebedingungen - Hackathon 2026
1. Geltungsbereich
Diese Teilnahme- und Veranstaltungsbedingungen gelten für die Teilnahme an 
der Veranstaltung „Hackathon 2026“ (nachfolgend „Veranstaltung“ genannt). 
Veranstalter ist der Digitale Oberlausitz e.V. (nachfolgend „Veranstalter“ 
genannt).

2. Haftungsausschluss
Die Teilnahme an der Veranstaltung erfolgt auf eigene Gefahr.
Der Veranstalter haftet nicht für Sachschäden, soweit diese nicht auf einer 
vorsätzlichen oder grob fahrlässigen Pflichtverletzung beruhen.

Dies gilt nicht:

 für Schäden aus der Verletzung des Lebens, des Körpers oder der 
Gesundheit, die auf einer vorsätzlichen oder fahrlässigen 
Pflichtverletzung des Veranstalters oder eines seiner Erfüllungsgehilfen 
beruhen,

 für sonstige Schäden, die auf einer vorsätzlichen oder grob fahrlässigen 
Pflichtverletzung des Veranstalters oder eines seiner Erfüllungsgehilfen 
beruhen,

 bei der Verletzung wesentlicher Vertragspflichten (Kardinalpflichten).

Bei der Verletzung von Kardinalpflichten ist die Haftung bei einfacher 
Fahrlässigkeit auf den vorhersehbaren, typischerweise eintretenden Schaden 
begrenzt. Gesetzlich zwingende Haftungsregelungen bleiben unberührt.

3. Jugendschutz
Für die Teilnahme ist ein Mindestalter von 16 Jahren erforderlich.

4. Haftungsbeschränkung für mitgebrachte Gegenstände
Der Veranstalter haftet nicht für Verlust oder Beschädigung mitgebrachter 
Gegenstände, es sei denn, der Schaden beruht auf vorsätzlichem oder grob 
fahrlässigem Verhalten des Veranstalters, seiner Mitarbeitenden oder sonstiger 
Erfüllungsgehilfen.
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Teilnehmende werden gebeten, keine Wertgegenstände oder wichtigen 
Materialien unbeaufsichtigt in den Veranstaltungsräumen zu belassen.

5. Herstellung und Verwendung von Bild-, Ton- und 
Videoaufnahmen
Die teilnehmende Person erklärt sich für die Dauer der Veranstaltung 
„Hackathon 2026“ mit der Herstellung von Bild-, Ton- und Videoaufnahmen von 
sich einverstanden. Wenn keine Bild-, Ton- oder Videoaufnahmen gewünscht 
werden, kann die teilnehmende Person jederzeit – auch vor Ort – 
widersprechen. In diesem Fall werden sie nach Möglichkeit nicht aufgenommen 
bzw. auf Aufnahmen unkenntlich gemacht.

Das Einverständnis umfasst insbesondere die Nutzung der Aufnahmen zur 
Information, Dokumentation sowie zu Zwecken der Öffentlichkeitsarbeit und 
Werbung in folgenden Medien:

 auf den Webseiten
https://digitale-oberlausitz.eu
https://hackathon2026.digitale-oberlausitz.eu

 auf Social-Media-Kanälen des Veranstalters wie bspw.:
Fediverse: https://social.la10cy.net/@digitaleOL
Bluesky: https://bsky.app/profile/digitaleol.bsky.social 
Facebook: https://www.facebook.com/DigitaleOL
Linkedin: https://www.linkedin.com/company/digitale-oberlausitz-e-v/

Die Nutzung erfolgt zeitlich und räumlich unbegrenzt und ist weltweit abrufbar. 
Der teilnehmenden Person ist bekannt, dass Inhalte, die im Internet 
veröffentlicht wurden, auch von Dritten weiterverbreitet werden können und 
eine vollständige Löschung oder Rückholung nicht immer möglich ist.

6. Datenschutz
Die teilnehmende Person nimmt zur Kenntnis, dass personenbezogene Daten 
im Rahmen der Organisation, Durchführung und Nachbereitung der 
Veranstaltung durch den Digitale Oberlausitz e.V. gespeichert und gemäß den 
geltenden gesetzlichen Datenschutzbestimmungen verarbeitet werden.

2

https://www.linkedin.com/company/digitale-oberlausitz-e-v/
https://www.facebook.com/DigitaleOL
https://bsky.app/profile/digitaleol.bsky.social
https://social.la10cy.net/@digitaleOL
https://hackathon2026.digitale-oberlausitz.eu/
https://www.digitale-oberlausitz.eu/
https://www.digitale-oberlausitz.eu/


Teilnahme- und Veranstaltungsbedingungen - Hackathon 2026

Die teilnehmende Person ist jederzeit berechtigt, der Nutzung von Bild-, Ton- 
und Videoaufnahmen für die Zukunft zu widersprechen.
Eine formlose E-Mail an hackathon@digitale-oberlausitz.eu mit dem Betreff 
„Datenschutz“ ist hierfür ausreichend.

7. Urheberrechte
Alle im Rahmen der Veranstaltung ausgehändigten oder bereitgestellten 
Unterlagen sind urheberrechtlich geschützt. Eine Vervielfältigung, Verbreitung 
oder gewerbliche Nutzung – auch auszugsweise – ist ohne vorherige schriftliche 
Einwilligung des Veranstalters und der jeweiligen Urheber:innen nicht gestattet.

8. Verhaltensregeln und Hausrecht
Der Veranstalter übt während der gesamten Veranstaltung das Hausrecht aus. 
Teilnehmende Personen, die den Ablauf der Veranstaltung erheblich stören oder
gegen diese Teilnahmebedingungen verstoßen, können von der weiteren 
Teilnahme ausgeschlossen werden. Ein Anspruch auf Rückerstattung jeglicher 
Kosten oder Gebüren besteht in diesem Fall nicht.

Des weiteren setzen wir diesen [Code of 
Conduct](https://hackathon2026.digitale-oberlausitz.eu/code-of-conduct/) auf 
der Veranstaltung um.

9. Absage oder Änderungen der Veranstaltung
Der Veranstalter behält sich vor, die Veranstaltung aus wichtigem Grund (z. B. 
höhere Gewalt, behördliche Anordnungen) abzusagen oder organisatorisch 
anzupassen. Weitergehende Ansprüche bestehen nicht.

10. Salvatorische Klausel
Sollten einzelne Bestimmungen dieser Teilnahme- und 
Veranstaltungsbedingungen ganz oder teilweise unwirksam sein oder werden, 
bleibt die Wirksamkeit der übrigen Bestimmungen unberührt.

Görlitz, 12. Februar 2026

Der Vorstand gemäß § 26 BGB
digitale Oberlausitz e.V.
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